Pierre, le collégien

Numéro 1

Septembre - Octobre

Bonjour !

Bonjour, classe de 4°C, je me présente, je suis
Gabriel, le rédacteur en chef de ce journal
mensuel ! Au programme, de la culture, de la
nourriture, de 1l art, et surtout, des jeux !

Page 2
Timéo nous explique pourquoi on dit que Charlemagne
a inventé 1'école !

Page 3
Suite a une 1égére modification dans notre
programme, Timéo nous présente 1l'histoire
d'Halloween

Page 4
Vous en avez marre des ennuyants mots habituels 7
Apprenez ceux-ci !

Page 5-7
Des blagues, des énigmes des jeux des mots
croisés... Onne s y retrouve plus !

Page 8

Le début d'une nouvelle écrite par moi méme.




Le reportage

Charlemagne n’a pas inventé 1’école !

En ce second mois d’'école , nous parlerons de l’histoire de
l'école. Vous avez tous entendu dire que Charlemagne a
inventé 1l'école. Et bien c’est FAUX ! Alors nous allons
découvrir en ce numéro qui a inventé 1l'école et ce que
Charlemagne fait dans cette histoire...

En soi, personne n'a vraiment inventé 1l'école. Le
principe de former et instruire les gens existe depuis fort
FORT longtemps. Cela se présentait sous forme d’école
monastique. Charlemagne a rendu obligatoire 1'école pour les
garcons. Il faudra attendre le 28 mars 1882 pour que Jules
Ferry larende obligatoire pour les filles également.

A 1'époque moderne, des petites écoles paroissiales
sous la dépendance des évéques apparaissent. Louis XIV
obligera les parents & y envoyer leurs enfants. Ils y
apprendrons des connaissances de base (compter, 1lire,
écrire...). Puis aprés la renaissance, il y a eu des
universités ou 1'on approfondissait ses connaissances sur
les grands philosophes et auteurs grecs.

Pendant la révolution, 1l'éducation était sujet a
nombreux débats. I1 fallut attendre longtemps avant que
1l'école soit réformée avec les clercs remplacés par des
instituteurs, 1l'apparition de 1'école centrale (école
spécialisée dans la science) et bien d’autres choses encore.
L' objectif était de donner de la culture a4 l'ensemble des
citoyens, de légitimer et de s’'assurer de la survie du
nouveau systéme politique frangais : la démocratie.

A son arrivée au pouvoir Napoléon Bonaparte décide de
rétablir 1'école religieuse. En 1802 apparait le lycée
laissant & coté, les colléges, considérés comme
secondaires. Le 15 Aoiit 1806, Napoléon décréte que les fréres
de 1l'église catholique seront chargés de former les
instituteurs.

Au XIX** (19°) siécle, Jules Ferry, enseignant et
homme politique rend 1'école laique, gratuite et obligatoire
pour les filles et les garcons. C’'est ce qu'on appelle les lois
de Jules Ferry.

A droite, découvrez 1'histoirem’mﬂmd'Halloween !




Le reportage bis
(exceptionnel)

TUOWEEN

Halloween est une célébre féte folklorique
qui vient des iles Anglo-Celtes f&tée la nuit du
31 octobre. Veille de 1la féte catholique
« Toussaint », son nom est un mélange du mot «
All Hallows'Eve » qui signifie « the eve of All
Hallows’ Day » Si on traduit, cela donne : « la
nuit de tous les saints »

Halloween vient de la féte religieuse
« paienne » Samain, une sorte de nouvel an fété
au début de 1'automne.

Halloween est célébré officiellement par
1'Irlande, le Canada, les Etats-Unis
d’Amérique, le Royaume-Uni, 1'Australie et la
Nouvelle-Zélande. On la célébre en sculptant
des Jack-0’ Lantern ou des navets, en allant
chercher des bonbons et en se déguisant en
monstre.

Halloween est caractérisé par un
personnage : Jack-0' Lantern, venant d'un conte
Irlandais. Vous vous demandez siirement qui il
est. Pour cela, je vais vous raconter son
histoire en page 7 !




Le dicorigolo

Fuligineux : qui produit de la suie. C'est également quelque
chose d’obscur.

Superfétatoire : qui s’ajoute inutilement & une chose utile.

Précellent : qui excelle, fait beaucoup mieux que les autres
dans un domaine. Un poisson est précellent en natation par
rapport a un chien.

Guitoune : abri rudimentaire, abri de tranchée. Pendant la
guerre, les soldats vivaient dans des guitounes.

Baragouin : langage incompréhensible, trés mal articulé ou
’ . .
d un mauvais vocabulaire.

Esperluette : désigne le symbole &, qui veut dire “et”, onle
voit dans les M&M'S®

Partie divertissement

L'illustration du jour
par Juliette

Quel carrén’est
pas dans
1’image ?




Blagues et jeux

Blagues

Comment appelle-t-on un chien sans patte ? Onne 1'appelle
pas, on vale chercher.

C'est un gars qui rentre dans un bar, puis dans une table, puis
dans une chaise.

- Docteur, je ne suis pas malade !
- Ca tombe bien, je ne suis pas docteur.

- Quelle est votre principale qualité ?
- Je suis rapide en calcul mental.

- 23 x 543

-52!

- Mais c’est faux.

- Oui, mais c’est rapide.

Que fait un chien bleu qui tombe dans la mer rouge 7
Plouf !

Si un chat noir traverse la route devant vous, cela veut
dire.. qu'il va quelque part !

Problémes

Tu montes dans ton appartement mais il y a une coupure
d’'électricité. Un cambrioleur te demande comment tu veux
mourir :

» Couteau

» Chaise électrique

> Massue

Immortelle géante aux racines invisibles, s'élevant plus
haut que le plus haut des arbres.

Une boite sans couvercle ni charniére et pourtant a
7. - . - -
l'intérieur se cache un trésor doré.

Sans jambe il court, sans aile il vole et sans bouche il
murmure.

Sans arme il tue, ronge le fer et mord 1'acier et réduit la
pierre en poussiére.




Mots croisés et sudokus

[T

Horizontal :

2. La ot on apprend des choses, la plupart d’entre vous ne
1’aime pas.

4. Quand on sort du cours de maths, onadu ___ a faire.
5. Vous étes en trainde le lire !

6. Vous étiez drdlement décus qu'elle arrive.
Vertical :

1.0n s’en sert pour appeler, enfin, cac'étaitilya
longtemps, maintenant, vous étes le nez tout le temps dessus

3.0n en est sorti le 3. Vous étiez trés décus.

2| 4 1| 4

1 3 3 2




Le compte est bon

1.
Chiffres : 9 2 8 25 1 5

Résultat : 242

2.
Chiffres :| 9 07 11f 2] 3

Résultat : 909

Demande si tu ne connais pas le concept

Correctiondes motsecroisésousudokus ou SouY d

pas

i

JACK-0’ IANTERN

C'est 1’histoire d'un homme avare, ivrogne, méchant
et égocentrique. Un jour ou 1’homme en question était dans
une taverne, le Diable est venu lui réclamer son ame.
Alors, 1’homme lui réclama au moins un dernier verre avant
de quitter notre monde. Le Diable accepta et se transforma
en piéces de six pennies. Mais notre homme, rusé comme
jamais enferma le diable/les piéces dans une boite dont la
serrure était en forme de crucifix pour que le Diable ne
puisse 1l’ouvrir... Mais Jack accepta de lui ouvrir a
condition d’avoir 10 ans de plus & vivre et le Diable
accepta.

10 ans aprés cela, Jack joua un autre tour au
Diable. Il le coinca au sommet d’un arbre et grava un
crucifix dessus pour qu’il ne puisse descendre. Mais Jack
accepta d’effacer le crucifix si le Diable ne 1l’envoyait
pas en enfer et 1le Diable accepta.

Mais & sa mort, Jack n’est pas accepté au paradis,
mais ne peut pas aller en enfer. Alors, Jack demanda au
Diable un morceau de charbon pour s’éclairer lors de son
errance. Il coinca son morceau de charbon dans un navet
sculté, en guise de lanterne. Alors, Jack s’est condamné a
errer sans but, et tous les soirs d’Hallowenn, il apparait.




| Le feuilleton |

La quéte du royaume déchu
Prologue

Dans la Grande Terre de 1'Est, autre monde peuplé
par elfes, nains, humains, orques et autres créatures
fantastiques régnait une paix durable. Les six grands
seigneurs avaient conclu qu’aucune guerre
n'arriverait jamais. Mais les hommes, jaloux de la
beauté et de 1l'immortalité des elfes, vinrent les
attaquer. Ce fut la premiére guerre de ce monde.
L'alliance brisée, les nains sortirent de leurs mines
pour prendre part a la guerre. Le monde ne fut jamais
plus comme avant.

Mais a cela, un elfe était indifférent. Le
seigneur Planmar, plus proche des orques et des
gobelins que de sa propre race. I1 détestait plus que
tout les hommes. Pour anéantir leur monde, il forgea
une épée qu'il enchanta. Le sort qu'il jeta & sa lame
lui permettait de la manier avec une dextérité a nulle
autre pareille. Il tua le roi des hommes, Maragorh
ainsi que sa descendance.

Aprés cet acte, les peuples nains, elfes et
humains s'alliérent contre Planmar et le vainquirent &
1l'issue d'une bataille dans une profonde mine naine,
Karaz-Kiirim. Certains survivants elfes et nains
cherchérent 1'arme de 1'ennemi dans les profondeurs
mais ne revinrent jamais.

Un seul étre s’est aventuré assez loin sous la
terre pour retrouver 1'arme magique, Falandar, fils de
Planmar. Au fond de ces mines, il jura de venger son
pére, au prix de détruire toute forme de vie sur ce
monde.

Toute 1'équipe vous remercie et vous souhaite une bonne
lecture (si cen’est pas déja fait) :

Gabriel (Rédacteur en chef)

Timéo (Reporter)

Juliette (I1lustratrice)
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